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Nepravidelny liscannorsky obcasnik pro vnitini potiebu Nurnské druziny

Poradostiny 1036

Liscannor, Nurnska oblast, zdpadni Gwendarron
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* Motto tohoto ¢isla *

"... Z toho plyne pouceni,
Ze si mas koupit brnént ..."

Kouzelnik Astorius
Tak pravil ctihodny pan Astorius o

1036 po
zbyte¢ném skonu barbara Dobhara na kamenném

sedmnactych poradostindich roku

mosté pies velikou feku, an toliko spofil, Ze ani
zbroje nezakoupil, pro¢ez uceny Astorius jesté
prohlasil: "Ja, to je fakt dobry todleto, to je
docista jako velkej citat a e§té se to rymuje", a ze
o velky citat jde, o tom jisté neni sporu.

* Novinky liscannorské *
\

Zprava Lynhaarda z Rugornu, ¢tvrtého starosty
Liscannoru

Pain Noriensky se kone¢né zbavil své
protivné tchyné, Lurmuny Pitkové. Kdyz selhaly
veskeré pokusy o jeji provdani (popf. i prodani) za
nékterého z mistnich starousedlikii rozhodl se, Ze se
ji zbavi jinak. Za Lurmuniny uspory nechal v
Nurnu vystavét dim a milou tchyni vystéhoval.
Jisto vSak je, ze na celém svété neexistuje tolik
vzdalené misto, aby dobrotivé pani Pitkové ta

velika dalka zabranila ¢as od casu navstivit
milovana vnoucata, dceru a malého nerudného
P4jicka, a konec koncti Nurn je vzdalen jen pouhé
dvé hodiny jizdy.

Krull Tichoslapek, liscannofan z €.p. 19
a zaroven mistni hrobnik, si koupil hada.
Dlouhého osklivého hada, kterému vylamal zuby.
Neustale si se svou zmiji hraje a krmi ji kiecky,
jejichz sadbu si ve své nofe zalozil. Dokonce se
netaji, ze svého milouska-hadeska hodla vycvicit
na Krochtova oblibeného kiecka Fistla, procez si
na zahradce zbudoval maly hadi cvicdk. Nechme
se pfekvapit, jak se udalosti vyvinou.

Hrobnik pan Tichoslapek dostal ze
starostenského tfadu dalsi penézitou ¢astku, a to
na udrzbu nahrobku. Od této chvile kazy mésic se
na rovech slavnych objevi nové Cerstvé kvéty, to
proto, aby jmen slavnych a jejich ¢ind nikdy
nebylo zapomenuto.

Vydal jsem pfisny zédkaz zvraceni na
sousosi, lemujici vchod do hostince U hrocha,
jakoz i na jind mista uvnitf i v okoli hostince.
Jakékoliv ukony, souvisejici s latkovou vyménou
a vymésky télnich zplodin, budou provadény
vyhradné na mistech k tomu vyhrazenych, a to na
suchém zachodku za krémou.

Umrti Kilidna Nedoriho, jenz bydlel v
jednom z hostinskych pokojti, mnou hluboce
otfasla. Nicmén¢, pan Nedori po sob& zanechal
pfiblizné deset tisic zlatek v platéném pytli. Tento

vak se vsak pfi pozlstalostnim fizeni nikdy nenasel.
Zkratka zmizel. Naskytaji se dve teorie. Kilian své
jméni bud’ zakopal kdesi na uzemi obce, nebo je
ukradl krémaf Jeremias Cipera. At tak, &i onak,
majetek rozhodné patii obci, a tak apeluji na vas,
obCané liscannorsti, patrejte v okoli, pieorejte
tiebas cely Liscannor, ale Kilidntv odkaz naleznéte
a piedejte spravnimu ufadu.

* Dvé smlouvy z taZeni po
Erkrachtu *

Zde pro ilustraci predkladam ¢tenaiim dvé smluvy
z roku 1019. Byly sepsany nezavisle na sobé a
zieteln€ prokazuji hloubku a dimyslnost $pinavych
intrik rodu Ardasant, resp. Duirona bezectného.
Vsichni totiz vime, nebo se mizeme docist, jak to

tenkrat dopadlo.
My,
Duiron, barbar alchymista 1V. iirovné
&

Morsten, elf kouzelnik I. irovné
se zavazujeme Ze:

1. Nikdy proti sobé nepozdvihneme zbran,
ani se jinak nenapadneme.

2. Budeme se chranit v pFipadé nebezpeci
az do pripadného skonu jednoho z nas.

Ve méste Nurn
chladen 1019

Duiron 7 Ardasanu

Morsten
* ok ok

My,
Duiron, barbar alchymista IV. tirovné
&
Pepe, elf hranicai I. urovné

se zavazujeme Ze:
Primo:  Nikdy proti sobé nepozdvihneme zbrar,
ani se jinak nenapadneme
Secundo: Budeme pri sobé stat v pripadé

nebezpecianeopustime se, dokud jeden

neumre
Tertio:  Pepe bude volit Duirona za nacelnika
a ten jako nacelnik slibuje Pepemu
ochranu pred ostatnimi cleny druziny
Quatro:  PrFi poruSeni smlouvy vyse uvedené je

porusitel povinen zaplatit poSkozenému
3 000 zlatych

Ve mésté Nurn
chladen 1019

Duiron 7 Ardasanu
Pepe

* Zavét Lokke Ardasanské *

Tato zavét, a¢ na prvni pohled zcela nezajimava,
podsouva vnimavému Ctenafi hned nékolik
novych fakti. Jak znamo, Lokke Ardasanska
spachala roku 1023 po upornych a ostudnych
hadkach s manzelem sebevrazdu. Jeji odkaz
pfedev$im ukazuje na velmi blizky vztah k
Halkovi Erinskému, jenz byl v t¢ dobé uz zenat.
Naskyta pozoruhodna domnénka, zda diky jejich
neodiskutovatelné naklonnosti nedoslo ke vzniku
tzv. manzelského Cctyfuhelniku. Dalsi otazkou
zustava, kdo z Ardasanského paru koho vlastné
vydédil z rodu.

Zavét’:

Ja, Lokke Ardasanska,
Dariona Istivého z Ardasanu, odkazuji v pripadé
svého umrti
- perlu v hodnoté 1 000 zlatych Gwandé Liskové
(¢i jeji pribuzné)

manzelka

- ostatni majetek véetné zbroje, lektvarii a svého
valecného psa Skeira Halkovi smirnému z Erinu.

Barbarka alchymistka
Lokke z Ardasanu



* O hlouposti krolli *

Pain z Noérienu

Karwellem jsme projeli,
spoustu zlatych platili,
mame totiz pospichat,

ne se v bitkach zdrzovat

Pak se ale objevili
velici a tupi krolli,
mysleli, ze jich je vic,
mohou nastavit svou lic

Ted se vali téla v prachu,
méli miti trochu strachu,
pofadné si rozmyslet
diiv, nez zagli urazet

* Netvor a démon *

Pain z Noérienu

Tam v dalkach dalekych
v minulych stoletich
zil netvor spolu s démonem,
v temnotach temnéjsich,
nez duse ztracenych,
premysleli, jak skodit lidem

Tak rozsévali stiepy,
otravovali feky,

v noci vypoustéli stiny,
kouf stoupal z té hory
za spalenymi bory,
kde vznikaly zmije a bliny

Tam zahynul kazdy,
kdo tu horu spatfil,
a v srdci mél kousek svétla,
vSak télo zustalo,
bez vile b&halo,
chtic do svéta vnésti vic zla

Jen kdo ma Cistou dusi,

srdce pro lasku busi,
muze vyhrat s temnotou boj
tam, kde télo trpi,
tecou potoky s krvi,
vSechny slzy uz prolity jsou

Jenom jedina duse
v svéte velikém dyse,
nezna §patnost, zradu ni strach,
ta prosla temnotou
celou dalku dalekou,
netvor i démon zménili se v prach

Vsak ziji dal zrady
a osnuji hrizy,
jak ti dva cht&ji mnozi zas byt,
ale ¢istota dusi
je vic, nez kdo tusi,
pied ni se tma musi skryt

* Pruzkumy Nurnské druZiny *

Pod timto nazvem budou obcasné
vychazet vysledky propoc¢ti uspésnosti, divéry a
respektu jednotlivych druzinik ve vztahu k
Nurnské druzingé. Cely prizkum provadi Pain z

Norienu.

| T —
1 Pain 2,00
2 Lynhaard 2,08
3 Buschal 2,25
4 Tchan Ci 2,42
5 Krochta 2,72
6 Dergan 2,85
7 Daren 2,87
8 Tanris 3,02
9 Krosta 3,10

10 Astorius 3,20
1 Krull 3,30
12 Chvét 3,40
13 Kilian 3,45
14 Pyrr 3,46
15 Barzubaj 3,50
16 Tarr 3,57
DVEr3
1 Buschal 1,50
2 Tchan Ci 2,00
3 Pain 2,35
4 Lynhaard 2,37
5 Dergan 2,55
6 Astorius 2,76
7 Krochta 2,83
8 Daren 2,87
9 Krosta 3,00
10 Tanris 3,00
11 Krull 3,05
12 Kilian 3,10
13 Pyrr 3,23
14 Tarr 3,28
15 Barzubaj 3,37
16 Chvét 3,40

 E———

1 Pain 1,64
2 Lynhaard 1,79
3 Krochta 2,62
4 Tchan Ci 2,84
5 Daren 2,87
6 Buschal 3,00
7 Tanris 3,05
8 Dergan 3,15
9 Krosta 3,20
10 Chvét 3,40
11 Krull 3,55
12 Barzubaj 3,62
13 Astorius 3,64
14 Pyrr 3,68
15 Kilian 3,80
16 Tarr 3,85

* Ja jsem zlodéj, gdo je vic *

Krull Ticho$lapek z Mortalu

Mortal, 5:29 hod.,8.5.1008

Prsi. Kiik. "Mamooo je to kluk

"Jéé ten je, ale prtavej, sakra to je ale
mrnous". Tak sem se narodil.

"Budeme mu fikat Krull !!!, Kouka jako
nakej natvrdlej krol, sem zvédavej esli négdy
viibec vyroste" .A kupodivu vyrost sem i kdyz
zase né moc.

Jo tenkrat to bejvaly casy. Rad
vzpominam na své mladsi bratry Arkusse Dettora



a Thevenina Bleskong, na svou prvni kus. Chodili
sme do lesa k potoku stfilet rybicky,zaby a obcas i
sami sebe. Byly to nadherné roky.

A pak to pfislo. Bylo mi zrovinka deset
let. S bratry jsem se potuloval po trzisti v Mortalu.
Joo Mortal je hlavni mésto Nakary a je prosté
nadherny, rozklada se na stranich Modrého udoli,
nad nim se ty&i vrcholy Conk-khiho masivu a za
nimi se rozklada jakasi podivna zemé& plna
kamennych domu a pasoucich se krav. Nase mésto
je voproti vasim méstim takovy divny, jiny, totiz
skoro vSechno je podzemi, néé ze bysme byli naky
trpajzlici, ale my hobiti mame prosté radi nory. Nad
zemi se  pouze vlnily davy malych télicek
pobihajicich na trzisti, bylo slySet hlasité
smlouvani, nadavani, chechtani i zvraceni opilych
kotali. Tomu vSemu vévodi véze kralova hradu,
ze kralovsky hrad je jenom
ozdoba, na§ kral Lemmor Mazany bydli v
hlubokych norach pod hradem.

vSichni ale vime

No tak se tak couram po trzisti, vSude
jsou slySet obchodnici, no prosté je tu hroznej
bordel, ale stim se neda nic délat hobiti sou takovy
kseftati a Smelinafi.Zrovinka takhle du vokolo
obchodnika se Sperkama. Né&jaky asi zamozny
hobit, obleCeny do pé&kného Satctva s bilym
plastém, zrovinka kupuje pékny zlaty nahrdelnik s
drahokamem. Sta¢im e$té zaslechnout, "...ale to
vite dcera se mi zeni, tak ji koupim tadytu
drobnustku..."

"Tak to mame zamoznej pane devadesat
zlatejch , na ruku"

"Co00z22686¢¢ tolik ?7??7?".divi se ten
prachac.

"Inu to vite doba je tézka"pfikyvuje
k3eftaf.

"Inu dobra, ddm vam pétavosmdesat
zlatejch, ted hned" a vyndava méSec.

Ja stara hlava zvédava sem musel
vSechno a tak sem se piikradl k pultu a vocumuju.
No a jak ten chlapik vyndava zkuSenym hmatem
méSec, ale nevsim si ten hlupak, ze mu z kapsy
vypad zlatej fetizek. Ze ja mu ho nevratil, sakra, no
a ja hlava dubova ho vzal ze zemé¢, nikdo si mé,
nevim pro¢ nevsim. Byl to asi nejhorsi okamzik v
mém zivoté. Rychlym prkem sem dob&h domu.
Pro¢ mé& nechytili ? Doma sem se hned chlubil, fval
sem "Hééé, mam fetééz" a v§em sem ho ukazoval.

Kdyz ho vidél tatik, tak se pousmal a fekl, "Tak
synu konecné si primkl k ndkymu femeslu !!!,
budéééss clen nejstasiho cechu, teda az po
jednom,hehe"

MEél sem se stat zlod€jem.

Hned rdno mé¢ tatik odvedl na ndmésti. A fekl "
tak tady synku bude$ mit Skolu", a ukézal na
trzi§té. Pak jsme $li do chudinské ¢tvrti k jedné
zapachajici a rozpadlé nofe. Na dvefich byl znak
cechu. Bylo tam plno, teda chci fict, ze tam bylo
plno déti. Cena za vyuceni nebyla vysoka, ale
zisky byly jisté. Jesté ten den jsem se Sel podivat
na pracovisté, se svym ucitelem Klapkem zvanym
Lapéakem.

Pamatuju si na svoji prvni kradez,
musel sem jedny babce na trzisti, ukrast jedno
jablko. No to byly nervy, ted mi to ani nepfide,
ale tenkrat ja mél vopravdickej strach. OvSem
strach byl mensi nez hlad, asi proto se mi to
povedlo. Klapko mi fekl, "No vidim, ze stebe
néco bude prcku". A taky ze jo. Za par let bylo
jméno "Krull", jiz zndmo dostatecné po celym
meésté. Lidé prede mnou se pevné chytali za
meéSce a cennosti strkali do nedistojnych mist.
Muj temny smich je mrazil za krkem a mé bylo
skvéle. Jo to byly Casy.

To se ale mélo zménit. Z hlubin temnot
povstali zapomenuté spory se sousedni fisi Trejin
obyvanou trpajzliky (brrrr), a také jak sem sam
zjistil draka.

Uz ani nevim jak to vSechno zacalo.
Trpajzlici se spol¢ili s drakem a povstali proti
naSemu mirumilovnému nariadku.

Bylo mi tenkrat asi dvacet, byl sem
znamej zlodgj i §prymai a mél sem hodné pratel,
moje ¢inny byly zndmy po celém mésté .

Byly asi dvé rano, v hospodé U jahidky
jsme zapijeli véerejsi den.

Nahle jsem zaslechli himéni, pak
blesky, hrozny zar. Vybehl sem ven. VSechno
bylo v jednom ohni, ktery se snaSel v hroznych
davkach na moje milované mésto. Nékdo zacal
fvat "Dracii, to sou draci". Otfasl sem se hriizou
pfi pohledu na kralovsky palac, byl cely
probofeny a hotel jasnym plamenem. Este ze mi
hoboti sme podzemni naridek a tak mnoho skod
tenhle nalet neudélal. Hned rano ohofely kral
svolal armadu a vyslal Spehy. Ve mésté byl

bordel.

Vsude probihali zdchranné prace. Moje
nora byla taky pekné ohoftel4, ale jinak vpotadku.
Tak sem si po dlouhé noci lehnul a tvrd€ usnul.

Probudilo mé buseni na ohotelé dvete.

"Hledame pana Krulla znamého zlod¢je
11" ozval se drsny hlas.

"Proo¢ ? Co se d&je ? To sem jaaa"

"Kral vas potiebuje, obléknéte se, vemte
si to nejnutnéj$i a pojdte s nami"

"Chmmmm no joo, uz du"

Tak sem se v hradé dozvédél, ze zacala valka s
trpajzliky a draky z Trejinu.

To mé teda pot&silo. Rikalo se, Ze na
hranicich se shromazduje armada trpajzlikt, ktefi
touzi po naSem bohatstvi a chté&ji si nas podrobit, k
tomu si pfizvali draka se kterym po staleti sdileli
své dymajici jeskyné.

Nasi Spehové zjistili pfesnou polohu dra
Cisluje a byly vypraveny rychlé skupiny aby nas
zbavily téchto netvori. V jedné této skupince jsem
byl i ja. Nevedél sem k ¢emu budu uzitecny,
protoze vo okradani draka neslo. Ale zahy sem
zjistil k cemu
dabelské stiely.

Nasi druzinu tvofily z vétsi ¢asti totiz

budu uzite¢ny. Budu navadét

slavni alchymisté z Krvavé struny nasi nejslavnéjsi
alchymistické skoly (pozn.pfekl. mj. rodist¢ Rulfa
Bomabte).

Tato alchymisticka $kola je znama svym
zaméfenim na vSe vybusné a explodujici, a jsou
znamy pokusy s obrovskymi rachejtlemi, dlouhymi
pfes dva sahy a schopnymi v okamziku zniéit
pekné prosperujici vesni¢ku i s okolim. Téz mij
bratr Arkuss Dettor touto Skoulou prosel a
zanechalo to na ném trvalé nasledky. Doslova zil
ve vybu$ninach.

Kral shromazdil armadu. Nase armada
¢itala mnoho muzi, ktefi byli vesmés kouzelnici z
Bleskové Univerzity v Mortalu a také dabelsti
alchymisté z Krvavé Struny ze svymi raketami.

Nase nepocetna druzina vyrazila. Jeli
jsme co nejrychleji k hranicim a potom jsme objeli
celou armadu a vjeli do Trejinu. Museli jsme
projizdét lesy. Po planich jsme projizdéli v noci,
kdy nam na cestu svitil temny uplnék.

Patého rana jsem je uvidél. Vysoko

ty¢ici snéhem pokryté masivy Dracich hor.

Nyni nas vedla pfesnd mapka, ktera
nam naznacovala, Ze do draci sluje je pouze jeden
vchod. Nékterym pii pohledu na hory béhal mraz
po zadech. Ovsem zvrhli alchymisté uz netrpélivé
kiesali kiesadly.

Dojeli jsme pod masivy a nedalo ndm
praci najit stezku. Nastesti byl v§ude klid, protoze
v§ichni trpajzlici bojovali s nasi armadou a nebo
se prosté bali draka zndmého svou Zravosti.

Pfed vchodem do sluje hlidali straze.
Jejich téla se svezli k zemi na§ kouzelnik se
zku§eng protahl a mrknul na mé. Mij émuch fikal,
ze tu néco je, néco tak velkyho, ze mé z toho
rozbolela hlava.

Alchymisté zacali skladat rachejtle.
Byly asi sah dlouhé a docela tlusté, fikali o nich,
ze to je novy model vyvinuty velkymi mistry
uréeny pro svou ucinnost k niceni velkych a
nepfijemnych véci.

Po chvili sem se mél vydat na prizkum.
Dostal sem od kouzelnika prsten o kterém mi fekl,
ze az bude nejhlf tak si ho mam v hlavé
piedstavit, chvili na n&j myslet a on mé pry udéla
neviditelnym. No moc sem tomu nevéfil, protoze
kouzelnici jsou chaska podivna.

Vydal sem se tedy do sluje. Bylo tam
vlhko a pachlo to tam zatuchlosti a stény byly
ozehlé. Celej sem se tfasl. Postupné jsem se
piiblizoval. Po chvili jsem zaslechl hlasité
chrapani. Sel jsem dal. Uvidél jsem ho. Byl
nadherny. Jeho Sedavé Supiny se v eru leskly. Sel
jsem bliz. Citil jsem jeho horky dech.

Tak tohle byl ten drak co nam sezehnul
meésto.Heh ted zemfe straslivou smirti.

Jak jsem tak Sel k nému, tak podemnou
zapraskala né¢jaka kost a drak se pohnul.

Uplné mé to rozhazelo. Drak se
pomaloucku pievaloval, frkal a ja zacal v hlavé
myslet na prsten a hrozné sem se klepal, ze
nebude fungovat. Po chvili sem ucitil v hlavé
Skubnuti, lehce se mi zatocila, citil sem jako by
sem se rozpustil, mij krok byl lehky a rychle
jsem se rozbéhl ven.

Zarazil jsem se o alchymisty, ktefi si mé
nev§imli, protoze sem nebyl vidét.

Teprve kdyz jsem promluvil tak si mé
vsimli, kouzelnik mé odcaroval a ja uz sem



nechtél mit s magii uz nic spole¢ného.

"Je tam !!! a spi", téméf jsem vykiikl.
Alchymisté nasledovani kouzelnikem a mnou vzali
rachejtle a postupovali vpifed do jeskyné. Pied
spicim drakem rozlozili rakety a peclivé zaméfili.

"Pal !!!", ten hlas znél temnotou jako rozsudek
smrti.

S hroznym rachotem se od zemé odlepil
asi tucet rachejtli, sméfujicich na draka.Ten se v
okaziku proménil v hofici pochoden, byl doslova
rozervan na kusy. Jeho temny fev znél po celych
horach. My piezivsi jsme byly celi ozehli.

A na tvafich ndm zafili asmévy a
uprkem jsme utikali ke konim a ujizdéli kone¢né
domt, kde jsme nevédéli co nas ceka.

Kdyz jsme se blizili k hranicim,
piekvapil nas kouf stoupajici ze zemé, plané poseté
ohofelymi nebo roztrhanymi tély  trpajzlikd.
Alchymisté se usmivali, védéli ze jejich dabelské
vybusniny zachranily nasi mali¢kou zemi.

Hned po navratu nas ptijal kral, vypravél
nam o state¢nosti naSich lidi a o Gc¢incich nasich
vybusnin, diky kterym jsme zvitézily nad tupymi
trpajzliky.

Dale nas kral za na$i state¢nost odmeénil,
byli jsme pasovani do §lechtického stavu, stali se
z nas vazeni Drakobijci.

A m¢ nejmensimu, odvaznému
pruzkumniku ptitkl za odvahu jméno
"Tichoslapek" a od toho dne jsem znam jako "Krull
Tichoslapek" se vSemi poctami.

No a jak ¢as Sel a ja si uzival zivota, tak
jsem zatouzil znovu po dobrodruzstvi a slave. Tak
jsem se vydal do svéta. Cestoval jsem daleko, az
jsem se jednoho dne pfipojil k Barnaulské druziné,
ktera méla namifeno do Almemarského kralovstvi
,najit draka a pfinést jeho ocas krali ke svatbé.

Ovsem diky rozporim v druziné mezi
elfy a hobity, v Rokli ozvén, kdy byl vyhostén nas
velitel, jsem se rozhodl hledat. Po nalezeni jeho
mrtvoly, jsem se slzou v oku pfidal k Nurnské
druzing, plné hrdlofezi a najemnych vrahi.

Bohuzel tato zkuSenost ,lépe feceno
neékterym c¢lenim této druziny se podafilo mé
Gspésné vrhnout na Sikmou plochu.......

Za coz jim dekuju..........

13.12.1035
Sprévce hibitova, vazeny obcan
Krull Tichoslapek
Liscannor
nora ¢.p. 19
Nurnska oblast
zapadni Gwendarron

* Zavét liscannorského
hrobnika *

Nebohy pan Krull Tichoslapek zemiel
nest'astnou nahodou 20.7.1036 padem ze stromu.
Toto je jedno z mala, co po ném zlstalo (Text je
otistén v nezménéné a neopravené podobe).

Ja

Krull Tichoslapek,
Drakobijec a ¢len cechu
vam oznamuju, ze jsem Vs opustil, mé télo jiz
rozval prach, veézte, Ze kazdyho sem mél rad, ale
sper Vas das.

Své dédictvi a tudiz vSechen sviij majetek
odkazuji svym bratriom Thevenimu Bleskorovi a
Arkussu Detorovi z Mortalu hlavniho mésta
Nakavy
nora .p.42, Zapadni Kotel

Sbohem
Krull TichoSlapek
spravce hibitova
clen cechu
nora ¢.p.19
Liscannor
Zapupadni Gwendaron

Ovéreno: 25.11.1035
Nurn

* Barbarsky hon *

Getd z Ruindoru

"To je zemé. Du uz dva dny a nikde zadna
pofadna hospoda", mumla si pod vousy statny
trpaslik a raznym korkem kraci po cesté, "Z ty
posledni mé vyhodili, jako bych byl né¢jakej zebrak
¢i co. A pfitom sem chtél pit jenom na sekeru. Na
svou krasnou sekeru po dédovi. Ale to né.
Hostinskej byl tupej barbar a viibec nemél uctu k
zakaznikovi, vydiiduch jeden. Tti stiibénce za pivo.
To by ho musel bejt soudek. A hele vesnice.
Doufam, ze tam maji hospodu. A pochopeni pro
potulné vale¢niky, toho ¢asu v neutéSené finan¢ni
situaci. Vida, cedule. Copak to tu piSou? Liscannor,
to je asi méno ty vsi. No, maj tu véz, tdmhlecten
barak vypada jako radnice, to by tu mohla bejt naka
pekna hospoda. Tamhle je cosi napsany, 'U hrocha',
co je to pro pét ran do hromady zlata hroch? Ze by
to podivné zvife na §tit€. Nuz, co délat, kvalita piva
se podle ména hospody nepozna. VyzkouSime -
uvidime", fekl si a vstoupil dovnitt.

"Pét, pét a tfi", s namahou pocita krolli starosta
Lynhaard zlataky pted sebou. "Vyborné", chvali ho
jeho ucitel Krochta Moskyt, zatimco ostatni se bavi,
az na kouzelnika Astoria, ktery penize vsadil. Mezi
dobrodruhy obyvajicimi Liscannor se totiz
rozmohla nova hazardni hra. Spo¢iva v tom, ze
nékdo polozi pfed Lynhaarda hrst zlatek, a kdyz
kroll spocita, respektyve uhadne, kolik jich je,
muze si je ponechat, jinak sam plati. Zpocatku
platil starosta nejednou za celou hospodu, ale od té
doby, co se naucil pocitat do deseti, stale Castéji
vitézil.

Dvete hostince se oteviely a do mistnosti
vstupuje trpaslik. "Dobrej den vynsuju, dobfi lidé.
Naslo by se tu jest¢ misto pro jednoho
pocestnyho?", promlouva. "Hele, trpaslik", ozyva
se Lynhaard, "Zdrav bud’. Ty vale¢nik? To dobfte.
Sedni sem", srdeéné zve kroll ptichoziho ke stolu.
'To vypada lip, nez sem ¢ekal', pomyslel si trpaslik,
"Jsem potulny valecnik Barzubaj", pfedstavil se,
"Zrovna hledam n&jaké dobrodruzstvi nebo asponi
dobrou hospodu", dodava a useda vedle Lynhaarda.
"A penize, mas?", ptd se ostrazit¢ hostinsky
Jeremias, jemuz se posledni dobou Casto stava, ze

si dorodruzi nechavaji ucty psat na futro, jelikoz
uz dlouho nebyli na zadné vypravé. Kdyz pak pan
Cipera odmitne poskytovat dalii sluzby zdarma,
uklidni ho starosta Lynhaard zalohou z obecni
kasy, kterou zpravuje. "On host. Lynhaard platit",
posila Jeremyho pro dalsi rundu kroll a Barzubaj
si oddechl. Pojednou do hostince vstoupil
Yalled z Erinu. "Se vracim z Nurnsky knihovny a
pucil sem si tam jeden cestopis", ukazuje hranicar
objemny svazek, "Nechce§ si to taky precist
Lynhaarde, kdyz to ted’ umis". "To by nepfecet ani
do soudnyho dne", sméje se hobit Krull
Tichoslapek a poplacava starostu po zadech.
"Nahodou", brani svého zaka uclitel Krochta, "Za
vecer uz si precte i jednu krolli anegdotu". "A za
dalsi vecer ji pochopi. Cha, cha", fehta se elfi
hrani¢af Tanris, az se za bticho popada. Zabava
pokracuje dlouho do noci a nokonec se Barzubaj
ubytovava v hostinci a slibuje ucast na pfisti
vypraveé Nurnské druziny.

"A4aa. To byl zase veder", protahuje se rano
Krochta a krmi svého kiecka Fistla ofisky, kdyz tu
nahle uslysi détsky plac. Kratce na to vybihd na
naves Sermif Pain a vola: "Mam dceru. Mam
krasnou dceru a menuje se Pamilla". Krochta si
jesté staci pomyslet, Zze pokud bude dité po otci,
tak moc krasy nepobere, a odchazi na snidani.
"Hej, hospodo, otevii. Bude oslava", fve Pain a
busi na dvefe hostince U hrocha, zatimco se
ostatni vesni¢ané sbihaji. V hostinci se pak rozviji
ziva debata o potomcich liscannorskych hrdin.
"Ten Pain ma uz tfeti dit¢ a ja at’ se snazim jak se
snazim pofrad nic", pravi smutné Lynhaard. "A,
Lynhaarde, mize§ vibec mit déti? To pfece neni
normalni", taze se krolla Yalled z Erinu. "Jestli to
spiS nebude manzelkou. Néktery zensky, co maj
takovy povolani jako vona, sou prej sterilni", rype
do starosty Tanris Alfheimsky. "Mné, Wenora
poudala, Zze uz to mozna bude, ale nejni to jesté
jisty". "Jen jestli to bude tvoje. Znas pfece zenu,
jak rada chodi na dlouhé prochazky", pfisazuje si
Jeremiad Cipera. "Tak to né, todleto. Wenora
nejcko vede ouplné novej zivot, tak pozor". "Kdyz
to bude tvoje tak to dozajista poznas, vo to bych se
nebal. Ja sem spi§ zvédavej, CO se narodi", vlozil
se do debaty zlodg&j Tichoslapek, nacez se doposud
seriozni diskuse zvrtla do popisovani nejriznéjsich
fantasknich pfedstav o budoucim potomku



Lynhaardové. "A vibec nejhorsi by bylo", zakongil
debatu hranic¢éat Yalled, "kdyby se narodila dcera".

Ubéhlo nékolik dalsich dni, kdyz u Lynhaardova
domu kdosi zabouchal na dvefe. Kroll otevira a vidi
pfed sebou velmi dobfe odéného muze stfednich
let. "Bohové s vami", promlouvd muz, "Hledam
mistniho starostu". "J& byt starosta. Jit se mnou",
dostava se mu odpovédi. "Slysel jsem", za¢ind muz
rozhovor, kdyz se usadil v pohodlném kfesle
starovstovského domu, "ze zde ziji schopni
dobrodruzi a chtél bych si je najmout. Doufam, ze
jsem tu spravng". "Ja, ja", kyva hlavou
Lynhaard,kterého praveé zacaly svrbét pracky. "Tak
tedy, mam tady v Nurnu nékolik vozi se zbozim a
chystdm se s nimi vyrazit na sever do Velvenu.
Cesta vede nebezpeénymi kraji plnymi lupicu,
proto bych si rad najal né€kolik lidi na ochranu
svého zbozi. Odména by Cinila deset tisic ve zlate".
"Lynhaard pfijmout. Rict ostatnim". "Vyborné.
Cekejte mé pozitii v osm hodin na cest&", lougi se
muz a odchazi pry¢, zatimco Lynhaard se vydava
do hospody seznamit s nabidkou ostatni.

"Ja teda nejedu", prohlasuje Pain, "Moje Zena
potiebuje péci a nechavat ji tu jenom s tchyni se mi
nechce". "Nevi nékdo co je s Enmilem?", tiZe se
starosta. "Ten ma ted’ néjakyho novyho kamarada
v Nurnu", odpovida Tanris, ktery pfislibil ucast
jako prvni, "Myslim, ze se menuje Dozo".
Kouzelnik Krochta se rovnéz rozhodl zucastnit
vypravy, nebot’ se stale jesté nevzdal nadgje, ze
najde dvé elfky, které sice okradly druzinu, ale
pfesto si svou krasou zajistili obdiv né¢kolika
dobrodruhti. Stejné tak pojede s druzinou Krochtiiv
kolega z oboru Astorius a zlod€j Krull Tichoslapek.
Druzinu doplituji dva novi vale¢nici trpaslik
Barzubaj a zamlkly kroll Tar. Nakonec se dostavuje
Dergan, ktery zije v Nurnu, kde pry pomaha v
kovarné. Nékteti dobrodruzi vsak tvrdi, ze ho vidéli
jak v oranzové vesté vozi odpadky na skladku za
Nurnem. Pfesto se ale barbar stava vidcem
vypravy, pfestoze nyni jiz gramotny Lynhaard mu
zdatné konkuruje. Nakonec o vysledku hlasovani
rozhodl kroll Tar, ktery neumi psat a nemohl se
tudiz volby ucastnit, jenze se nikomu nepfiznal, a
tak si vSichni mysleli, Zze se jedna jen o volebni
menévr.

Vsichni dobrodruzi si v Nurnu kupuji koné nebo
alesponi mezky, aby nemuseli celou cestu Slapat

pesky, i kdyz u vétSiny z nich neni zdaleka jisté, Ze
cestou nepadnou.

Druhy den rano se u pamatnicku Na Skvarku
setkavaji dvé skupiny. Jednu, pfijizd&jici od
Nurnu, tvofi pét vozi, v jejichz Cele jede muz na
krasném Cerném ofi. Druhou tvofi nesourodd smés
osudem oslehanych dobrodruhi. Je tu kroll, hobit,
elf i trpaslik. Né&ktefi maji na sobé& navleceny tézky
pancif, jini jsou zahaleni pouze plastém. Nekteti
majiu pasu mece, sekery ¢i kladiva, jini kuSe nebo
dokonce knihy. Mezi nimi se vleCe i jeden stary a
Sedivy ponik bez jezdce, ktery vsak jakoby se
prohybal pod neviditelnou vahou. To Astorius se
uz vecer radéji zneviditelnil, aby se mu ndhodou
néco nestalo. Obé skupiny se zdravi, muzi v jejich
Cele spolu prohazuji nékolik slov, nadez jezdci
tvofi kolem vozl ochranou zénu a cela kolona
vyrazi k severu.

Kdyz se druzina blizi k velvenorrskym
hranicim, pozoruje, ze smérem severnim kolem
vSak nikoho nevyptavaji a spi§ si hledi ochrany
vozu. Na hranicich Velvenorru, zastavuje kolonu
nékolik trpasli¢ich vojaku a ptaji se po ucelu cesty.
"Spatné jsou asy pro obchodovani", prohlasuje
trpaslik, kdyz je mu oznamen. "Pro¢? Co se tady
degje?", vyzvida Astorius, ktery je sice potad
neviditelny, ale piesto se neustdle snazi
komunikovat s okolim, coz vyvolava rozcileni,
opovrzeni nebo naopak strach z nurnského
spole¢enstva. "Z vychodu pfitahl kmen divokych
kocovnych barbart a napadl vychodni Valden",
vysvétluje trpaslik, jen co ostatni uklidnili jeho
podezieni, Ze se jedna o $piony, "Nase vojska jsou
soustfedény v bitvé na Grullduiné a nemohou
uciné zasahnout, takze jsou vypsany odmény za
likvidaci najezdnikd". VSechny dobrodruhy hned
napada, Ze tady by si pfi troSe §tésti mohly
ptivydélat, ale zatim tu maji dobfe placenou praci
a tak pokracuji dale s vozy.

Za tii dny dorazi kolona do Velvenu a druzi
dostavaji slibenou odménu. Za ziskané penize si
nurn§ti kupuji teplé obleeni, nebot’ zima se
nezadrziteln¢ blizi, a néktefi méné majetni
dobrodruzi si pofizuji lepsi zbran¢ a brnéni.
Astorius se zatim vydava na radnici, kde se, jak
doufa, dozvi néco vic o soucasné situaci. V§ima si,
ze na radnici miii nékolik skupin ozbrojenct,

vesmés tahnoucich jakésy baliky. 'Aby to tak byly
usekané hlavy barbart’, pomyslel si Astorius
zdéSené, ale brzo se dozvida, ze tomu tak neni. Po
chvilkové namaze najde kouzelnik jednoho
ufednika ochotného vénovat se mu, a mami z négj
informace. Nutno podotknout, ze elf se musel
nejdiive zviditelnit, nebot’ kdyz byl neviditelny,
vychazela jeho snaha néco zjistit nadarmo,
ponévadz tfednici ho bud’ ignorovali nebo pied
nim prchali, nehled€ k tomu, Ze byl malem uslapan.

"Téak, ty barbafi maj pevnou vojenskou
hierarchii", oznamuje Astorius ostatnim, kdyz se
opét sesli v hospodé. "Vsichni vojaci maj plasté a
podle jejich barvy se poznaj hodnosti. Ty plasté sou
tkany néjakou divnou technikou, kerou nikdo nezna
a neni mozny ji potadné napodobit, proto sem
nemusime tahat hlavy, ale stacej ty plasté. Podle
barvy se pak vyplaci odména. Jejich nejvyssi velitel
ma plast’ bilej, a kdyby ho nékdo pfines, tak
dostane dvacet tisic. Ten velitel ma deset
pobo¢niku, kery maj plasté ¢erny a ty sou po péti.
Maj tam i n&jaky kouzelniky v rudejch plastich za
dva tisice, niz8i velitelé maj modry plaste se
smaragdovym lemovanim po tisici a normalni
muZzstvo ma modry plasté za pétset". "To je dobry.
Z toho by mohlo néco kapnout", mne si ruce
Krochta. "Hmm, méli bysme sehnat néjakou mapu,
at’ vime, jak to tam vubec vypada", moudie
promlouva viidce Dergan a druzina se vydava
hledat n¢jaky piihodny kramek.

"Tak tady sou ted’ ty barbafi, j0", ukazuje mistni
prodava¢ map dobrodruhtim své dilo, "No, a todl¢,
to sou vypaleny vesnicé, jo, a todlé, to sou
nevypaleny vesnicé, jo, a to kolém, to jé 1és, jo, ale
kde sou ty barbatfi, to jaké nikdo nevi, nd". "A jak
to v ty zemi vypadalo pfedtim, nez tam vtrhli
barbafi?", pidi se druzina po podrobnostech. "N9,
t6 jako se tam zacali usazovat zemédé€lci, ponévadz
tam byla nevyuzivana puda, jako, nd. Nejprv se tam
usazovali, jako, takovi odvazny, nd, ponévadz tam
byli vici, a vibéc takova havét, no, alé potém se
tam stéhovalo stalé vic lidi, jako, az jich tam bylo
docela dost, n6". "A kdo tam vlastné vladne?" "No,
t6 jako patii pod Velvenski spravu, jo, alé vojaci,
to tdm nebyli, to né, ponévadz vikol nejni zadna
hranicé a ziji tam sami rolnici, jo, takz¢é je tam stalé
klid, n6, jakd". Dobrodruzi pochopili, ze tady uz se
asi vic nedozveédi a tak nabrali smér Valden a
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vyrazili vstic novému dobrodruzstvi.

Po dvou dnech dorazi druzina do vesnice Hory,
coz je neoficialni hranice Valdenu. Cestou druzi
potkavaji nékolik podobnych druzin jedoucich
obéma sméry, a fadu uprchliku s vozy, ktefi jeli
v§ichni smérem jednim. Ve vsi nurnsti mifi ihned
do hospody 'Pod lipami' pro informace. "J¢é, bud’
zdrav Pyrre. Kde se tady beres?", zaradoval se
Dergan, kdyz poznal jednoho z vale¢nik
popijejicich tu zlatavy mok. "Ale, mé&l sem chut,
trochu si zabojovat, tak sem se sem vydal, sehnat
n&jaky plaste"”, odpovida Pyrr z rodu Orli, ktery
ziskal pfi minulé navstévé v zemi Almemar léno a
nyni ma mnoho prace s jeho spravou. "To vite,
trpaslici neposlouchaj a mé to stoji penize. Tfeba
tam vibec neméli hospodu. Chodili chlastat, k
nakymu trpaslikovi, tak sem jim hospodu postavil
a toho trpaslika ud¢lal hostinskym, a co myslite, ze
voni udélali. Do hospody ani nepachnou a chodéj
chlastat k jinymu trpaslikovi". Druzinici prohodili
nékolik feseni problému neposlusnych trpasliku, z
nichz ve vétS§iné pfipadt by z nich pfezil jen
maloktery. Nakonec se Pyrr rozhoduje opustit
nékolik Almemarskych Slechtict, se kterymi se na
vypravu vydal a ptidat se k Nurnské druzing.

Vidce Dergan jesté navstévuje mistniho
starostu a dozvida se, kde Ze je pomyslna hranice
mezi hajenym uzemim Valdenu a ¢asti ovladanou
barbary. Druzina tedy vyrazi dale do vesnice
Porku. Tady vladne panika. Ve vesnici ziji sami
kudici, i kdyz by se dalo fici Zili, nebot’ vétSina
chalup je zjevné opusténa a ti, ktefi jeSte zistali se
na odjezd ¢ile pfipravuji. Dergan opét navstévuje
starostu Dubaka, ale od vystraseného kuduka se
dozvida, ze barbafi nejspi§ pfijdou v nejblizsich
dnech. Je vSak jasné, ze jeho slova byla zastfena
strachem, proto druzi vyrazeji dale na Dunn.

Do Dunnu pfijizdi druzina jiz za soumraku a
ubytovava se v mistnim hostinci U jednorozce,
ktery je spojen rovnéz s knihovnou, a tak si néktefi
dobrodruzi na noc ptjcuji nekolik svazkl
informaci o zemi Valden. V nich se dozvidaji, ze
zaCatky osidlovani zemé se datuji do zaatku
stoleti, kdy se né¢kolik, vesmés dobrodruzné
naladénych osadniki, pocalo usazovat v nepiilis
urodné a nikym nespravované zemi, kde nebylo
diky dravé zveéfi ptili§ bezpeéno. Témto
odvazlivetm se podaftilo vyrvat divoké pfirodé kus



zemé a zirodnit ji. Hlavni pfiliv osadnikd vSak
nastal az v roce 1024, kdy se Velvenorr stal
nebezpecnym mistem diky agresi Ugoldarrskych
mnichi. Diky Velvenorrskym kolonistim ptipadl
také Valden pod Velvenskou spravu. Tolik se
dozvédela sectélejsi cast Nurnskych, zbytek, jako
Lynhaard, Barzubaj ¢i Pyrr, celou noc chlastali s
nékolika muzi velvenorského vojska, kteti tu byli
jako ochrana vsi pfed piipadnym utokem, a
nedozvédéli se nic, aniz by jim to né&jak vadilo.
Rano se druzina vydava dale na jihovychod do
Sittu, kde ma necekané¢ moznost narazit na prvni
znamku fadéni barbart. Uz zdalky je vidét dym z
mist, kde jesté vCera stala vesnice. Jelikoz Krochtiv
vyzkumny havran nespatfuje zadné znamky zivota,
odvazuji se dobrodruzi bliz. A skute¢né, zadné
znamky zivota. Celd vesnice, vCetné¢ nékolika
vojéakt, byla do posledniho vyvrazdéna, chalupy
vypéleny a domadci zvitata pobity. "No jo. Sou to
barbafi", prohlasuje Tanris a Dergan d¢la, Ze ho
neslysi. "Jedem dal, do Crum. Ten snad je$té stat",
rozhoduje Lynhaard a vSichni ho ml¢ky nasleduji.
Netrva dlouho a dobrodruzi dorazi do Crumu.
Vesnice je obehnana palisadou a uvniti se nachazi
lezeni asi tficeti az Ctyficeti vojakd. Kromé toho se
tu pohybuje nékolik skupin nezavislych
dobrodruhu, takze obranyschopnost vsi je zna¢na.
Dobrodruzi se hned po pfijezdu vydavaji shanét
informace a postichy z lovu barbart. Nakonec se,
jak se dalo ¢ekat, nejvic véci dozvidaji v hospodé.
Barbafi pry obvykle jezdi v mensich skupinkach,
které hlidkuji daleko od jejich hlavnich sil. Tyto se
také nejCastéji stavaji tercem dobrodruht, ale stava
se, Ze je to 1 naopak. Nékteré skupiny jezdi ve dne,
jiné v noci, a na uspéch to nema valny vliv. Uzemi,
kde vétsina druzin operuje, a kde se tim padem
odehrava vétSina Sarvatek, lezi mezi Crumem a
Srumem, a vychodné od nich az k Lomoru.

Druzi se rozhodli vyrazit navecer,
jihovychodnim smérem. Asi dvacet mil od Crumu
rozbijeji tabor a na vyzvédy je vyslan osveédsivsi se
Krochtiv havran. Do pulnoci zbyva asi hodina,
kdyz létajici prizkumnik objevuje tabor a u n&j pét
taboficich barbarG. Nurnsti lani boje navéahaji a
vyrazi nejkrat$i cestou nepfatelim vztfic. K
tabofisti se vSak nedokazi pfiblizit aniz by byli sami
vidéni, a tak jim pfi utoku pfilétava na pozdrav
nekolik §ipt. Ty vSak mezi zkuSenymi dobrodruhy,
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Derganem, Lynhaardem a Pyrrem, ktefi jedou v
Cele druziny, nemohou zanechat vét$i zmatek, a
kdyz se dostavaji ke slovu mece, neni o vysledku
boje pochyb. Ctyfi barbafi jsou zmasakrovani, aniz
by se zmohli na vyraznéjsi odpor, takze na slabsi
dobrodruhy drzici se pozadu se ani nedostalo.
Posledni barbar vSak zmizel v blizkém lesiku
drive, nez druzi ptijeli, a za tmy se jim nedafi najit
jeho stopy. Druzinici tedy jen obiraji mrtvé o
plasté, dopliuji si své zasoby §ipt a vydavaji se
radéji na své pavodni tabofiste, kde si v§ichni 1é¢i
necetné rany a spi az do svitu.

Rano Dergan nafizuje pokracovat dale na
jihovychod a prozkoumat terén. Druzi v§ak na nic
nenarazeji a tak se zhruba po deseti milich otaceji
a nabiraji smér zpét do Crumu.

Pojednou se vSak na pahorku pfed nimi
vynofuje jezdec. Sedi v pfedklonu a sleduje zem.
Stopaf. Za nim jde krokem jesté¢ dvanact koni s
tiinacti jezdci. Krochta se vycitavé diva po svém
havranovi, ktery se pravé vraci s uplné opacné
strany oblohy, zfejmé se zdrzel u né&jaké ptaci
samicky. Vzapéti obé druziny tvoii bojové
postaveni a vyjizdi proti sob¢.

Netrva dlouho a prvni barbar se fiti z koné
zasazen Sipem zlodé&je Tichoslapka. I hranicaf
Tanris stiili a zle zrafiuje druhého. Nasleduje stiet
obou druzin doprovazeny fincenim zbrani a
vykfiky ranénych. Vzduchem se mihne nékolik
bleski a nékolik barbart pada z koné. To Astorius
a Krochta ukazuji néco ze svého uméni. Diky
nému také Dergan nabird neuvéfitelnou rychlost,
kterou na néj seslala prskajici kocka na hrusce
jeho sedla. VétSina barbarl se jiz vali na zemi,
kdyz se do boje zapojuje i jejich velitel, a hned
prvni ranou srazi z koné zranéného Lynhaarda. Z
koncentrace ho vSak vyvadi blesk z ¢istého nebe,
ktery na né&j seslal havran. To uz na né& utoci
Dergan s Pyrrem, a kdyz se stfelbou ptidavaji jesté
Krull Tichoilipek a Tanris Alfheimsky, je o
vysledku boje rozhodnuto. Nékolik druht je vSak
téZce zranéno, zvlasté Lynhaard plive krev, ale i
Tanris, Krull a Barzubaj se snazi provizorné
zastavit své krvaceni, proto vidce Dergan dava
pokyn k rychlému navratu do Crumu.

Po pfijezdu do opevnéné vsi se s druzinou louci
Pyrr z rodu Orld, ktery se rozhodl vratit na dvé
Iéno, aby, jak fika, tam trpaslici nezvl¢ili. Tanris a

Krull, ktefi v boji utrpéli nepékna poranéni,
nasleduji vale¢nika, davajic pfednost prohlidce jeho
nové hospody pied nebezpec¢im dalsich boji. Po
nutném odpocinku se na dalsi cestu vydava pouze
Sestice dobrodruhtli, Dergan, Lynhaard, Krochta,
Astorius, Barzubaj a Tar.

Druzina se tentokrate vydava na severovychod
a dal podél lesa. K piekvapeni vSech se nenadale
objevuje neposkozeny statek. Druzinici vidi za jeho
zdmi ¢ily ruch, ale ten ustava, jen co se pfiblizi bliz.
"Bud’te pozdraveni", zdravi Dergan muze, ktery
stoji na pfevraceném voze blokujicim branu, i
ostatni, jez jsou rozestaveni za nim. "I vy",
odpovidd muz, "Jedete bojovat s barbary?" "Jisté,
ale mysleli jsme, Zze tady v téch mistech uz byli
v§ichni lidi pobiti". "Takhle severné se barbati moc
nevyskytujou a nasi usedlost nastésti jesté jejich
hlidky nezpozorovali". "To ste méli $tésti, ale
nemyslite, ze by bylo Iépe odtdhnout?" "Myslim, ze
jsme schopni se tu dost dlouho brénit, barbati
nejsou zas tak silni, jak by se zdalo, a nas je tu
dost". "Mimochodem, nevite co je v téch skalach na
severovychodé?", taze se Krochta. "Starousedlici
tvrdi, Ze tam byvala n&jakd temna svatyné a
doposud tam ziji zI¢ stviry, ale my sme tam nebyli,
takze vic nevim". "Pfesto dik. Bud’te sbohy a hodné
Stésti", louéi se Dergan a pobizi koné. "I vam",
mava na rozlou¢enou muz.

"Tak, co fikate?", taze se Dergan ostatnich, kdyz
se vecer utabofili, "Pojedeme na jih na barbary,
nebo na sever do chramu?" "Ja bych se docela
mrknul na ten chram", prohlasuje Krochta.
"Lynhaard souhlasit", pfidava se liscannorsky
starosta. "A co budeme jako délat v nakym temnym
chramu?", protestuje Barzubaj, "Chcete snad
vyvolavat temny sily". "To zrovna né, ale v
takovejhle chramech bejvaj dost slusny poklady, a
na zlato, to ja mam nos", odvétil Krochta. "Je to
jasny, zejtra jedem do chramu", uzavira vudce,
"Ted” dem spat a Barzubaj ma prvni hlidku". "J4,
zase ja, to je spravedlnost. No jo, barbar velitel,
pfij", kleje trpaslik a bali se do dek, aby mu v noci
nebyla zima.

"To je zas rano", komentuje Krochta zamraceny
aspon zenska dajaka", posteskl si kroll. "Jak nékdo
jako ty muze vibec zbalit néjakou fuchtli", krouti
hlavou Barzubaj. "Lynhaard byt nejhez¢im z celé
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smecky, nahodou". "To se teda divim", pfidava se
Astorius a nacechrava si umastény plast, "Ale to
vite, my elfové mame jind métitka krasy. Treba ja
vzdy okouzloval divky svym luznym zjevem". "To
teda nevim, jak si moh téma ulizanejma pacesama
a tou bradou holou jako détskd prdel nékoho
okouzlit", sméje se Barzubaj, zatimco Astorius
brunatni. "Ja jsem ndhodou ptikladem dokonalé
krasy", odpovida rozcilené. "To se mas &im
chlubit. Nic bych za to nedal, ze sebou nosi§
dokonce i hieben". "No a co. Aspon na mé letéj
elfky. Vo naky trpaslice nemam zajem. Slysel
sem, ze vod trpasliki ani nejsou poznat".
"Nepoznas, vid, ale ja na rozdil vod tebe trpaslice
poznam", triumfuje Barzubaj. "Tak uz toho
nechte", uklidiiuje oba Dergan, "Je Cas vyrazit".
Dobrodruzi tedy kon¢i s rozpravou a zaéinaji balit,
nacez sedaji na koné a pokracuji k severu.

V piedu leti jako vzdy Krochtiv havran a hlida
druzinu pfed nenadalym prepadenim. Nahle
svému panovi hlasi n€kolik mrtvol lezicich ve
vysoké travé. Druzinici opatrné piijizdi bliz, aby
zjistili, co bylo pfi¢inou jejich smrti, a jsou
napadeni nékolika duchy. Pro nékolik druht, ktefi
nevlastni kouzelné zbrang, je boj ponékud
obtizngjsi, ale ostatni se s duchy snadno
vyporadaji. "Teda, sme dost daleko vod temny
svatyné a tohle", prohlasuje Barzubaj, kdyz je po
boji, "Co asi bude uvniti?" "Nestra§, ¢im vetsi
nebezpeci, tim vétsi poklad", snazi se uklidnit sebe
i ostatni Dergan, "Zatim to de takze jedeme dal".

Brzo druzina pfijizdi do skal. Cesta dal je
Spatna, a tak dobrodruzi uvazuji kon¢ a dal
pokracuji po svych. Druzi postupuji Gzkymi
stezkami obklopenymi skalami ze vSech stran.
Nahle se Lynhaard zastavuje a jeho télo se zacina
prudce chvét jako v horecce. "Lynhaarde, co je?",
zarazil se Astorius, ktery el za krollem. "Mumie",
kiiéi Krochta, ktery rovnéz spatfil odporné mumii
télo, ale vydrzel pfiSerny pohled a vyslal na
nemrtvého svazek bleskti. K nému se pfidal i
Astorius a nemrtvy se zfitil do prachu. "Tak ted’ uz
toho mam dost", prohlasuje po t¢ Barzubaj, "Dyt
tady de vylozené vo kejhak. Nevim pro¢ se chcete
trmacet dal? Bozi védi, co vas tam c&eka".
"Nesejékuj. Zatim se nic nestalo", piikazuje
Dergan. "To chcete ¢ekat, az se stane? Ja teda jedu
zpatky". "Jestli chces, tak di, ale uz sme dost



daleko a nevime, co sme nechali za sebou, a
myslim, Ze na ty plani taky neni moc bezpecno,
muzou tam bejt jesté naky duchové a nikdo s tebou
nepojede". "Dobie, du s vame", rozhoduje se
nakonec trpaslik, "N¢é, ze bych se bal, ale mizete
mé jesté potfebovat".

Druzina tedy pokracuje déle, az narazi na dva
utulné hroby obyvané dvéma fexty. Nektefi druzi
zaCinaji panikafit, ale dva kouzelnici, Krochta a
Astorius, opét uto¢i svymi blesky a nemrtvi
nadobro umiraji. "Uch. To sem si dal", vydechuje
zcela vycerpany Krochta, "Ted’ bych se potieboval
pofadné vyspat". "Dobfe, ptidava se Dergan,
"Cestou sem vidél takovy pékny misto. Je to
vobehnany skdlama, takze se to da dobfe branit".
"Jo, ale taky neni kam utyct", namita Barzubaj. "To,
ze nas nikdo nemiize piekvapit zezadu, je podstatna
vyhoda. Dem tam".

Jak fekl vudce, tak se také stalo a druzina se
uklada ve slepé strzi. Na hlidce zlstava kroll Tar,
jelikoz svym sluchem muze pfipadného nepfitele
velmi rychle odhalit. A skute¢né, v noci Tar slysi
podezielé chiesténi a tak pro jistotu budi ostatni. Po
chvili se objevuje nékolik kostlived a se
zlovéstnym chiesténim kosti napadaji druzinu. Ani
znaéna rozespalost vSak nebrani dobrodruhtim
rozsekat tyto nemrtvé na kosti a pokracovat ve
spanku. Zbytek noci uz probéhl bez problémi.

"Tak, uz se zase citim dobie", prohlasuje
Krochta, kdyz dokonéil ranni meditaci. "Co asi
piijde ted™", medituje si pro zménu sam pro sebe
Dergan, "Byly tu duchové, mumie, fexti, to nas e§té
asi cekaj spektry a upifi". "Uz i ty zacinas?",
rozéiluje se Astorius, "To taky muzem rovnou
zabalit". "Ale ne", brani se vidce, "Jen sem
pfemejslel co nas ¢ekd". Nalada po ranu neni valna,
druzi mlcky mysli na ¢ekajici nebezpecia pfepadaji
je chmury. Nakonec dava Dergan pokyn k odchodu
a druzina vyrazi do hlouby skal.

Netrva dlouho a druzinici se po souboji s
nekolika duchy dostava na jakousi ploSinu, z niz
maji dobry vyhled na strz pod sebou. Ta, soudé
podle mnozstvi hrobl, slouzila dfive jako
pohfebysté, ovsem jeho obyvatelé nebyli zdaleka
vsichni pohibeni. Mezi hroby se pohybovuje okolo
padesati kostlived a nékolik zombii. "A sakra, to
bude mela", prohodil Lynhaard. "Klid", usmiva se
Krochta, "S tim si poradime". Po té pozvedl ruce a
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zvolal "Chur$elah", nac¢ez mu z rukou vylétaji dveé
bil¢ stiely a exploduji mezi nemrtvymi. Kosti
kostliveli a hnijici téla zombii se rozlétaji na
vSechny strany. Hibitov je nahle téméf bez zivota
a jen nékolik nemrtvych zmatené hleda pficinu
katastrofy. Nakonec se nékolik kostliveu
nasledovanych pomalej§imi zombiemi vydava na
cestu na stanovisté druzinikd. Par jich sestieluje
jesté Dergan svou kusi, ale pak ptichazeji ke slovu
mece. ZkuSeni druzinici vSak nemaji se zbytkem
zranénych nemrtvych mnoho prace a nékolik
padnych ran Lynhaarda, Dergana, Barzubaje a
Tara ukoncuje zivot (nezivot) nemrtvych. Pak
zaciné druzina sestupovat k pohfebisti.

Dole dobrodruzi spatfuji vstupni branu do
temnych prostor a pies obvyklé protesty
Barzubajovi vchazi dovnitf. Pfed nimi se otvira
rozlehld, temna mistnost. Dergan se podival
doleva. Lynhaard se podival doprava. Krochta se
podival pifed sebe. "Fext", zvolali vSichni
soucasné. V tuto chvili za¢inad druzina jednat v
obdivuhodném souladu - vSichni se davaji na utek.
Nakonec se jim dafi dob&hnout ke konim a aniz by
se jakkoliv zdrzovali, za¢inaji je §tvat pry¢ ze skal.

"Kam ste vSichni utikali?", taze se Dergan,
kdyz se druzinici kone¢né zastavili v dostate¢né
vzdalenosti na rozlehlé plani, kde je do v§ech stran
dobfe vidét, "Mohli sme je zrubat". "Na mé
nekoukej", mava rukama Krochta v zamitavém
gestu, "Ja sem utikat nezacal". "Lynhaard chtit jit
do nich, ale v8ici utikat, tak se pfidat", kréi rameny
kroll. "Ja se jen drzel ostatnich", prohlasil
Astorius. "Nedivejte se tak na me", snazi se
Barzubaj oponovat pohledu ostatnich, "Ja sem
vam fikal, Zze tam nejdu, tak co". "Nevadi, ted’ uz
je to jedno. Vyspime se a pudeme tam zejtra",
zakoncuje rozhovor Dergan.

Rano se druzi budi do Sedivého dne. "Teda,
dneska je zas hnusné", pozoruje oblohu Astorius,
"V takovejdle den bych nechtél zhebnout". "Ja
myslim, ze pak uz ti to bude jedno", di na to
Barzubaj. "Hezky nebo vosklivo, boj bude stejné
tuhej", mudrujr Krochta. "Zadny poraZzenecky
fe¢i", rozkazuje Dergan, "Sou jenom tii a ty snad
tady kouzelnici zvladnou, nebo ne?" "Se vi, ze jo.
Vo to nic, ale co nas tam &eka potom védi
bohové", odpovida mu Astorius. Nakonec se druzi
zvedaji, usedaji na koné€ a mifi zpét ke skalam.

S nejveétsi opatrnosti pokracuje druzina az k
temnému pohfebisti. Tam druzinici tvoii pevnou
formaci a vbihaji do svatyné, kde se stfetavaji se
dvéma fexty. Kouzelnické ¢ary a rany uslechtilych
zbrani Dergana a Lynhaarda kon¢i neblahy zivot
fextl, kdyz tu se tfeti nemrtvy objevuje za druzinou
a uto¢i zezadu. Dergan se vSak vrha proti nému,
aby ochranil slab$i druhy, nacez se do jeho téla
zatinaji odporné paraty netvora. Ani Dergan vak
nevdaha a bije do nepfitele svym mecem a s
podporou obou kouzelniku, kteti se v tomto boji
zcela vycCerpavaji, ho likviduje.

Dobrodruzi jsou zcela vycerpani, zvlasté pak
Dergan citi, jak mu z téla mizi jeho sila. Pfesto se
pousti do prohledavani mistnosti, ktera se nyni zda
prazdna. Nasté€sti pro unavené dobrodruhy také
prazdnou je, a tak k dalsimu boji nedochazi.
Mistnost, ve které se druzi octli, je velkd temna
svatyné. Lidské kosti, valejici se v§ude po podlaze,
také neplsobi ptili§ optimisticky. Na
nejvzdalengjsim konci od vchodu podlaha
stupfiovité stoupa a stoji tam dva oltafe. Prvni,
mensi jesté nese zbytky zvifecich kosti. Druhy je
vétsi, asi tak pro jednoho ¢lovéka pohodlng, a v
jeho rozich jsou umistény Ctyfi svice. Tento oltaf je
vytesan z jednoho kvadru a je cely pokryt runami,
které vSak nikdo z druziny nedokéaze rozlustit.
Dobrodruhy vSak nejvice zajima hromada zlata za
oltafem. BohatSi o par tisic zlatych opoustéji
ponura skaliska.

"Mnnné je zllle", cvaka zubama Dergan a bali se
do dek. "M4a horkost", prohlaguje Astorius, ktery
hned pfiskocil viidei na pomoc. "To byt jisté z teho
fexta, jak Pain mél tak", stanovuje diagnozu
Lynhaard. "Mé&li bychom ho dovést k né&jakému
fel¢arovi", moudie radi Krochta. "Ja to tusil. Nemél
tam vubec list. Mél by klid", pronasi Barzubaj.
"Skusime se zastavit na tom statku", rozhoduje
Krochta nakonec, "Ty lidi tam na mé& pusobili
zkuSenym dojmem, kdyz se neboji sami héjit sviij
majetek, nékdo z nich by se moh vyznat v 1éceni".

Druhy den stoji hrdinové znovu pied branou
statku. "Tak jak jste dopadli?", taze se druzinikl
jeden z obranct, s kterym se jiz pfedtim setkali.
"Ale mizern¢", odpovida Krochta, "Tady naSeho
kamarada zranil fext". "Coze, fext", divi se muz,
"To by mohlo byt vazné. Pojd’te ho vzit dovnitf,
podivame se na n¢j". Druzinici nevahaji a odnaseji
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Dergana do budovy, kde ho ukladaji na postel a
dva z muzi se o n¢j hned zacinaji starat. "Neni to
nastésti vazné", fika jeden z nich po chvili, "Ale
tak dva dny by mél zustat v posteli". VSichni druzi
souhlasi s nékolikadennim odpocéinkem a
rozchézeji se porozhlédnout se po statku. Zjist'uji,
ze statek je provizorné opevnén. Vné&jsi zdi jsou
obehany dfevénym ochozem, aby pfez né bylo
mozno stiilet. Brana je zpevnéna a pied ni lezi
nékolik prevracenych vozi. Osazenstvo pevnosti
sestava z nékolika ostfilenych muzi, jez patrné
diive vedli dobrodruzny Zivot a dvaceti ¢eledint,
ktefi se na dvofe uci stiilet a Sermovat.

Dobrodruzi se seznamili s majiteli statku
kterymi byli chodec Dengher, druid Grihan, elf
Liandell, trpaslik Balin, vale¢nici Ollgin a Milean
a lupi¢ Sakkel.

Druhy den rano se Dergan probouzi a citi se
pomérné sveézi. Je vSak pfinucen jesté lezet, aby si
odpocinul. Vecer se svého hostitele taze, co chce
za jeho vyléceni. "Rado se stalo", odvétil chodec
Dengher, "Ale hodilo by se ndm, aby ste tu s ndma
né&jaky Ces zistali. Pfed dvéma dny sme totiz vidéli
barbafi hlidku a vojsko na sebe zfejmé nenecha
dlouho ¢ekat". Dergan souhlasi, nebot’ se citi za
své vyléCeni dluzny, a rovnéz ostatni projevuji
zajem podpofit odvazné majitele statku v jeho
obrang¢.

Jednoho odpoledne se Krochta prochazi po
dvofe a pozoruje ostatni pfipravujici se na boj,
kdyz tu ho napadne, co asi déla havran, Ze se
dlouho nehlési. "Havrane, ke m¢", vysila
telepaticky pfikaz. "Trhni si", zazni mu v hlavé
odpovéd’. "Ccco sssi ttto... Havrane, okamzité ke
mné", brunatni Krochta a pozoruje svého
opefence, jak se neochotné vynoifuje za kominem
a sléta bliz. Vzapéti vSak za kominem zpozoruje
dalsi ¢ernou hlavu a kousek od sebe vidi na dvoie
stat Carod&je Liandella jak rozéilené pozoruje
komin. "Jo vy ste si chtéli hrat", vysila k havranovi
uz mirnéj$im ténem, "A Zzes to nefek rovnou. Tak
let, ale davejte pozor, at’ nas nikdo nepiekvapi".

Po nékolika dnech se obranci ptece jen dockali.
Rano, kdyz se zvedla mlha, spatfuji fadu jezdct
rozestavenych kolem statku. "Je jich asi padesat",
oznamuje ostatnim Dergan. "Ziejmé poditali se
snadnou kofisti", smé&je se vale¢nik Milean,
zatimco Dengher, v jehoz osobé ma statek



nejmenovaného velitele, rozestavuje celediny na
hradbach a stfechach. VétSina z nich se marné snazi
zakryvat nervozitu, a jen maloktery dobrodruh si
vzpomind, jak se citil pfed svym prvnim bojem.
Kazdy travi Cas v ocekavani jinak, néktefi
dobrodruzi jsou rozestavéni na hradbach, nektefi si
za hradbami protahuji svaly, trpaslik Balin si brousi
sekeru, Liandell sedi na dvofe v houpacim kfesle a
listuje svou ¢arodé€jnou knihou a druid Grihan se
laska s mensi smeckou psi.

Nakonec barbaii dostavaji pokyn k utoku a
pocinaji opatrné postupovat ke statku. Stielci
zaujimaji misto na hradbach. Z gwendarronant
pouze Dergan vytahuje svoji kusi, ostatni nemohou
doufat v piiliSny ucinek své stielby a tak radé&ji
zUstavaji v ukrytu. VéEtsina najezdnikd ma v rukou
mece a jen nékteti se snazi uskodit obrancum §ipy.
Barbati s meci piechazeji na hranici dostelu do
svych koni vylézt. V tom jim brani Dergan,
Lynhaard a Tar, ktefi svymi meci rozdavaji smrtici
udery barbartm lezoucim pfez hradby. Ostatni se
povétsinou vénuji stielbé. Kdyz barbafi luciSnici
vidi nepfiliSnou efektivitu své stfelby a navic
hrozici nebezpeci, ze trefi své spolubojovniky,
lezouci ptez zed’, odkladaji luky a tasi mece, jedouc
podporovat Gtoéniky na hradbach. Nékteti barbafi
seskakuji s koni a zacinaji odklizet vozy pted
branou, zatimco dalsi pfivazeji masivni beranidlo.

Mezitim padlo n€kolik Eeledinl na jedné stiese,
a n€kolika barbarim se podafilo dostat se na ni,
proto tam rychle vybiha Ollgin a srazi nékolik
uto¢niki dolti. Na pomoc mu bézi Barzubaj, ktery
doposud nebojoval, nebot’ ochoz, na kterém fadil
Dergan s ostatnimi, byl podstatné vyssi nez trpaslik.
Ted se v§ak mohl zapojit do boje, proto nevahal a
skoc¢il na stfechu. Tam se vrha na statného barbara,
ktery se pravé snazil dostat se bojujicimu Ollginovi
do zad. Barzubaj se ohani svou masivni sekerou a
dela ze Stitu svého soupefe tiisky na podpal. Jeho
protivnik vSak neni zaddny zacatecnik a trpaslik
zaCind umdlévat. Snazi se barbarovi zasadit
posledni rozhodujici ranu, kdyz tu mu ostry bfit
mece pronikd do bficha. 'Ted nebo nikdy',
pomyslel si Barzubaj a napfahuje ke smrtici rané,
o¢i zalit¢ krvi. Jeho zranéné té€lo vSak neni
dostate¢né rychlé a tak barbar zasazuje posledni
uder. Barzubajova sekera se vSak neda zastavit. Jeji
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ostfi se mihlo vzduchem a barbarova hlava opisuje
velky oblouk nacez zapadava do okapu. Jenomze
trpaslik uz kle¢i na kolenou snaze se vzdorovat
blizké smrti, ale je to marné. Vzapéti se jeho
bezvladné télo svaluje na krvi nasaté dosky,
zatimco sekera dopada s cinknutim na zem.

V tuto chvili je nejvétsi shon okolo brany.
Barbafi uz odtahli prekazejici vozy a busi do brany
beranidlem, coz vede ke shromazdéni nejsilnéjsich
obrancl za branou. "Ustupte stranou", prohlasuje
pojednou Liandell, "Brana dlouho nevydrzi".
Zazniva n€kolik dalsich uderi a brana opét
znatelné povoluje, zatimco cCarod¢j mumla
zaklinadlo. "Nefelé ignea", vykiikuje nakonec a
zveda ruce, prave ve chvili, kdy se uto¢niktim dafti
prorazit v brané diru tak pro dva muze. Pfed
branou se vytvati ¢erny mrak, z n&j§ zacina srset
ohnivy dést. Ozyva se zdéSeny fev utocniki, ktefi
prchaji z inkriminované oblasti. Obranci si mohou
na chvili vydechnout, nez se barbafi zformuji k
poslednimu utoku. Po chvili se zbytek asi dvaceti
barbard skonsolidovava a vyrazi na zte¢ brany.
Mezi nimi je i skupina jejich velitelu, ktefi se
doposud drzeli mimo dostiel.

Prvni barbafi pronikaji dirou v brang, ale hned
padaji pod ranami Balina a Mileana a po nich
dalsi. Vzapéti se vSak brana necekané fiti do
prachu. "Bacha, je tam jeden v rudym plasti", vola
Astorius, jenz stoji na hradbach. Barbafi se
za¢inaji hrnout dovnitf, kdyz tu Grihan vypousti
svou smecku pst. To zpusobuje mezi utoéniky
zmatek, ktery staci obranctim k vytvofeni obranné
linie. Na ni se dal$i napor uto¢nikd zastavuje,
zvlast kdyz svymi kouzly pfispivaji Liandell a
Krochta.

Krochtiv havran se mezitim rozhodl k
riskantnimu ¢inu. Stfemhlavym letem se zezadu
piiblizuje k barbafimu kouzelnikovi a nékolika
blesky sestieluje slizkou kocku sedici mu na
rameni, nacez vybira klesani tésn¢ nad zemi a
pfizemnim letem mizi z dosahu rozzufeného
carodéje. Ten mél pravé v umyslu ztrestat drzého
opefence, kdyz se mu do nohy zaboda $ip. To Tar,
nemohouce se zapojit do boje, popadl alespoil
volnou kus a snaZil se byt uzite¢ny. Carod&j viak
nema naladu na Zerty a nékolika blesky doslova
sestieluje krolla z hradeb. Pfi tom se vSak
neopatrné¢ pfiblizuje, a tak Astorius, jenz se

doposud skryval za ochozem, obdarovava ¢arodéje
svymi blesky, nacez se zase skrcuje za ochoz.
Barbar se vSak uz o né&j nestacil zajimat. Z ni¢eho
nic ztuhl a zfitil se z kong, pfi¢emz si pierazil vaz.
Dalsi sikovné kouzlo.

Lynhaard ma v tu chvili docela jiné starosti.
Napada ho totiz jeden z veliteld, ale liscannorsky
starosta vyuziva své velké zkusenosti, odrazi napor
a s pomoci spolubojovniki barbara porazi. V tu
chvili je uz bojist¢ ovladnuto dobrodruhy, kteti
dobijeji posledni zufivé, ale zaroven zoufalé
barbary. Je dobojovano a druzi pocitaji své mrtvé.
Kromé gwendarronskych hrdint, Barzubaje a Tara,
padlo tfinact Celedind. Ostatni bojovnici, vyjma
kouzelnikd, jsou ve vétsi ¢i mensi mife posekani,
ale nikdo nevyzaduje zvlastni péci. Nebyli by to
vSak nurn$ti, kdyby se hned po spocteni ztrat
nezaCli zajimat o plasté barbart, které si obé
skupiny déli napual.

"Ja sem slySel", vypravi Astorius druhtim vecer
u ohng, "Ze v kazdy svatyni je poklad pod oltatem.
Tam v téch skalach sme se moc nerozhlizeli, ale ja
bych se tam vratil a pofadné to prohledal”. "Neméli
bysme se raci podivat po barbarech?", piemysli
vidce. "Barbarti sme tady zabili dost, ja bych se
tam podival", souhlasi Krochta se svym
kouzelnickym kolegou. Vsichni nakonec souhlasi,
nebot’ zfejm¢ zapomnéli, ze zlato jiz nasli za
oltafem. Nicmén¢ druhy den rano vyrazili opét na
sever.

Tentokrat druzina bez problému projizdi skalami
a vstupuje do svatyné. Druzinici nekolikrat
prohledavaji celou mistnost, az usuzuji, ze pod
oltafem ani nikde jinde zadné tajné dvefe skryvajici
poklad nejsou. "Blbej napad", prohlasuje nakonec
Lynhaard, "Na to ty pfijit sdm, chytraku", posmiva
se dale kouzelnikovi. Krochta se mezitim radéji
snazi pfijit na Gcel oltafl. Rozsvécuje svice na
velkém a zjist'uje, ze jejich svétlo dopada pievazné
na oltaf, ktery pak vypadd, jakoby hotfel. Pak
pfistupuje k mensimu otafi, jeme se feze do dlané
a skousi na ngj stiiknout nékolik kapek krve. Velice
se divi, kdyz se krev jakoby vpila do hladkého
kamene a svicky na velkém oltafi na chvili zazafili.
Zkousi krev ukapnout i na velky oltaf, ale tam se
nic nedéje. "Co kdybychom pfinesli n&jakou obét™,
navrhl Dergan, ktery Krochtu pozoroval. "Na mna
nekoukej", odmitavé se tvari Lynhaard. "J4 jenom
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esli souhlasis?" "Nu, pro¢ ne, co", drbe se kroll a
predstira, ze premysli, "Ale, co potvora dajakéa
vylézt, co?" "Ale neboj", uklidituje ho Dergan,
"Jenom tu obé&tujeme n&jaky zvife a uvidime co to
udela".

Po té dobrodruzi mifi do lesa, aby se pokusili
néco ulovit. Na lov se vydava Dergan s Astoriem,
ale i Krochta vysila svého havrana, aby se pokusil
néco slozit. Dergan a Astorius se pomalu a tiSe
plizi lesem, az se jim podaii objevit ¢ihajici lisku.
"Musime ji dostat zivou", Septd Astorius, "AzZ ti
feknu tak ji chytis". Po té se mocné soustiedi a
Septd Carod&jna slivka. Liska je vzapéti stizena
tézkym psychickym Sokem a ani se nebrani, kdyz
jiDergan strka do pytle. Krochtiiv havran mezitim
naléza osameélou srnu a sklada ji nékolika blesky.

"Kouknéte co mam", ukazuje Krochta havrantiv
ulovek ostatnim. "Hm, jenze my potiebujeme zivy
zvite", odpovida Dergan, "K obétem se vétSinou
nepouzivali mrtvi tvorové, nebo jo?", obraci se na
Astoria. "Ale co? Asponi ho snime", piechazi
otazku kouzelnik.

Naplnéni dobrou srn¢i peceni, vraci se nurnsti
do svatyné k li§¢i obéti. Krochta zapaluje svicky,
nacez Lynhaard pafe malou Selmu mecem. Svice
planou jasnym plamenem a osvétluji oltaf, jakoby
stal na slunci. Nic se v8ak nedgje. "Esli se tam
nema nejdriv stréit néjaky télo", pfemysli Krochta.
"No, momzna, ze na tom vozivovali ty nemrtvy,
bylo jich tu spoustu”, pfidava se Dergan. S tim se
druzinici spokojuji a definitivné opoustéji chram.

Nutno podotknout, ze druzinu tvoii nepfili§
ostfileni dobrodruzi, co se ty¢e navraceni zivota
svym spolubojovnikim. Nikdo 2z nich
nepamatoval ¢asy, kdy byli mrtvi druzi pokladani
na nejruznéjsi oltdfe ¢i nalévani kdejakym
utrejchem, po ¢emz jim obvykle narostly osli usi,
prase¢i rypaky nebo néco podobného, ale v
nejednom piipadé skuteéné ozili. Tady druzina
propasla jednu z fidkych prilezitosti, i kdyz je
pravdou, ze v temném chramu jako tento, by to
bylo pravdépodobné spojeno s jistym nebezpecim.

"Me¢li bychom se vratit pro néjaky posily", di
veCer Dergan, "Ve Ctyrech bych se na barbary
nevydaval". "Mas pravdu", souhlasi Krochta,
"Zajedem do Crumu. Tfeba se tam n€kdo najde".
Jak se domluvili, tak ucinili a pfisti veCer uz
stravila druzina v bezpeci opevnéné vsi.



V Crumu nurnsti nav§tévuji mistni hostinec a
kromé nékolika skupin dobrodruhti tam vidi jesté
dva osamocené kuduky, ke kterym mifi vijmecné
viditelny Astorius, maje v umyslu zlakat je k
dobrodruzstvi. "Nechcete se k nam ptidat?", hlaholi
elf. Jeden z kudtkt si kouzelnika chvili méfi
pohledem. "Dobry den", di nakonec. "Ehm, dobry,
dobry", brebta zarazeny elf, "Nechcete se nam
piidat?". "Zalist Chvét", predstavuje se kudik po
chvili trapného ticha. "Mno, ja sem teda néakej
Astorius, teda", mumla elf nezvykly pfili§ slusnému
chovani. "Dobry den, ja jsem Dergan", zapojuje se
do rozhovoru vidce, ktery vSechno slysel a byl tak
dostatecné varovan, "Nechtéli byste se vydat s nami
za dobrodruzstvim?" "Inu, pro¢ ne", odpovida
kudik, "Sami jsme chtéli néco zajimavého prozit".
"Fajn", pooktal Astorius, "A vodkad vlastné
pochazi§?" "My si tykdme?", obrci se na né¢j Chvét,
nacez elf zcervendvd a do hovoru se dile
nezapojuje. Tak se Nurnska druzina rozrostla o dva
kuduky Zalista Chvéta a Krostu.

Druzinici se rozhodli, Ze tentokrat se podivaji az
na vychod Valdenu, kde zacinaji neprostupné
hvozdy. Projizdi tedy severné kolem Ronku a
Hulgu a pak podél hvozdu k jihu. Celou dobu
nenarazi na zadnou znamku barbaii populace, az v
blizkosti Tunu objevuje havran mensi tabor,
slozeny z nékolika stant a stdda dobytka. Havran
hlasi dvacitku vojaku a zhruba stejny pocet pastyii.
Dobrodruzi ustupuji od moznosti zautocit ptimo, a
radéji davaji pfednost vylakani vojakd z vesnice.
Na pfepad si vybiraji mal¢ Gtulné udolicko s
nékolika kfovinami.

"Tak tady rozdélame ohent", rozkazuje Dergan,
"Udé¢lame potadnej kouf, aby je to pfilakalo, a kdyz
zautocej, tak je rozprasime". "A co kdyz jich bude
moc?", ptd se opatrny Astorius, ktery je jako
obvykle neviditelny. "Havran bude hlidat a kdyz
jich bude moc, tak nas varuje. Ja s Lynhaardem
budem ve pfedu, kouzelnici za ndma a vy se kryjte
vzadu", obraci se ke dvéma kudukim, "Ty, Zaliste,
mas vibec né&jakou zbran?", napadda nahle
nacelnika. "Ne, pro¢?", divi se kudik. "Ty vazné
nemit zbran?, neveéii Lynhaard svym usim, "Von
nemit zbran", konstatuje nakonec. "Hele, ja ti
puc¢im jednu dyku, na", podava kudikovi zbran
Dergan, "Tak dik, no", kréi rameny Chvét a strka si
ji do torny. "Tak to né, pockej", brani mu vudce,
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"To mi ji ra¢i vrat, v batohu ti nebude nic platna".
"A naco je mi viibec dyka?", divi se kuduk. "Vis",
pravi shovivavé Krochta, "Tady fadéj ndjezdnici,
vypalujou vesnice a zabijej obyvatele". "Aha, tak
to my dej tu zbrai. To je musime pobit", dychtiveé
se sape po dyce, a tak mu Dergan piidava jesté
jednu. Pak druzi zapaluji ohen a ¢ekaji co se bude
dit.

Asi po hodiné havran ohlasil skupinu Sesti
barbara. Ti se zakratko objevuji a hned jak spatiuji
druzinu, vyrazeji do utoku. Proti pfipravenym
dobrodruhiim v$ak nemaji Sanci. Dva se Fiti mrtvi
k zemi po zasahu kouzelniki, Krochty a Astoria,
treti padd z koné zasazen dvéma $ipy Krostovy
kuse, dalsiho zasahuje Chvét dykou do krku a
posledni dva si berou na starost vale¢nici
Lynhaard a Dergan. Brzo je po kratkém boji a
druzinici se vydavaji pfenocovat na kraj hvozdu.

Réno se druzina vydava opatrné nazpét,
ponévadz tusi, Ze zmizeni Sesti barbarti nezistalo
bez odezvy. Nakonec se skutené stietavaji se
skupinou barbart, kteti jedou po jejich vcerejsi
stop€, rojnice. Nastésti jsou
dobrodruzi véas varovani havranem a meji tedy

rozvinuti do

dost ¢asu pfipravit si vyhodné podminky pro
je z boku, nebot' doufaji, Zze je budou moci
likvidovat postupné a nedojde ke stfetnuti se
vSemi najednou. To se vcelku dafi, protoze barbafi
jsou pfili§ laéni boje, nez aby jim zbyl ¢as na
sjednoceni se ve vétsi skupinu, ktera by byla
schopna zasadit nurnskym hrdintim vaznéjsi ranu.
Dobrodruzi jsou piesto zna¢né vycerpani, proto
odkladaji navstévu barbarského tabora na zitiek a
jdou se zatim fadné prospat.

Barbafi vSak nehodlaji ¢ekat, az se nurnsti
vyspi. Kdyz se vale¢nici nevraci, bali pastyfi tabor
a vydavaji se na zapad, ke svym hlavnim silam.
Na jejich popud vyrazi je§t€¢ v noci trestna
vyprava, ¢itajici dvacitku jezdct.

Druhy den se dobrodruzi vydavaji navstivit
barbarsky tabor, avSak nalézaji jen poslapanou
travu. Dergan tedy naprosto nesmysIné nafizuje jet
po cest¢ do Mardu, tedy prakticky vstfic
nepfatelim. Kolem poledniho se obé skupiny
spatfili, respektive, nejdfive se spatfili dva havrani
a ti pak informovali své pany. Druzna se okamzité
obraci a dava se na utek, ale po chvili je jasné, ze

barbarsti koné jsou podstatné lepsi, nehled¢ na to,
ze Astoritiv ponik ze sebe vyda pii trysku rychlost
Lynhaarda, vlekouciho se nad rdnem od Hrocha.

Druzinici tedy nechavaji marného Gtéku a stavi
se do obraného postaveni, zatimco nad nimi krouZi
Cerny havran. "Havrane, let’ a sejmi ho", nafizuje
Krochta svému opefenci, tem bojovné kraka a
vzléta do boje. Rychle nabira vysku, az se dostava
na uroven svého nepfitele. Oba havrani zacinaji
létat v kruzich kolem sebe, snazic se dostat do
vyhodného palebného postaveni. Nakonec se
Krochtiv havran odhodlava k riskantnimu
manévru. Znenadani provadi efektni loping, ¢imz
se dostava na ocas svého soupefe a nez ten staci
zareagovat, sestfeluje ho zlutym bleskem.

"Vyborng", chvali svého milacka Krochta, ale
pak uz se vénuje priblizujici se skupiné. Barbati se
rozvijeji do rojnice a tryskem se pfiblizuji k
druzing. Vzapéti se s tfeskem setkavaji s Derganem
a Lynhaardem, ktefi tvoii ¢elo nurnskych. Oba
Sermifi srazeji své protivniky z koni, zatimco
Astorius kouzli, Krosta stfili a Chvét vrha dyku.
Krochta zatim ztuhnul v sedle, nebot’ byl prave
vytvan na mentalni souboj. Barbarsky mag vsak
ziejme Spatné odhadl své moznosti, nebot po
chvili, se zna¢né pro¢isténou hlavou souboj vzdava.
Mezitim naplno probiha boj. Barbafi uz obkli¢ili
skupinu a uto¢i na koho se da. Chvét se pred
nepfratelskymi meci radgji ztratil pomoci svého
lektvaru, zatimco Krosta byl nemilosrdné srazen z
koné. Kudik se vSak rychle zveda, unika zpod
kopyt plasicich se koni a pak opét pozveda kus a
zasazuje nepfatelim dalsi smrtici rany. Nékolik
barbarti se snazi zautoCit i na soustfediciho se
Krochtu, ale ten si na$tésti pfed bojem stacil
vyCarovat obrazy a tak nebyl dosud zasazen.
Rovnéz Astorius mate své neptatele kouzlem dudu
a piipadné uto¢niky srazi k zemi blesky.

Mezi profidlymi barbary se zapojuji do boje i
jejich velitelé, utocici na dva gwendarronské
Sermife. Ti se vSak biji jako Ivi a zvlasté¢ Dergan
podporovan kouzly Astorivy prskajici kocky si
vede vyborné. Brzo zistavaji jen tii barbarsti
velitelé a jejich kouzelnik a proti nim Dergan s
Lynhaardem a Krochta podporovani stielcem
Krostou, nobot’ zcela vyCerpany Astorius po té, co
zlikvydoval posledniho dotirajiciho vojaka, radéji
zvolil Gstup. Témét vSichni bojujici jsou jiz na zemi
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a jen barbarsky velitel v ¢erném plasti se nad nimi
ty¢i na svém mohutném ofi a zatlacuje braniciho
se Lynhaarda. Brzo je vSak i on srazen z koné,
kdyz Krochta, po té co se zorientoval po vitézstvi
v mentalnim souboji, vyslal svazek bleski. Dergan
mezitim sklatil jednoho z barbart a pustil se do
druhého. Havran se zatim snasi z oblohy a svym
ostrym zobakem klove barbarského maga do tyla.
Ten mu na to zasazuje tvrdou ranu holi, az je ptak
odhozen na pét séha daleko, ale vybira pad a
odléta radéji pryc.

Lynhaard se vrhl na na zem padnuvsiho barbara
a zasadil mu smrtici ranu. Zatim Krochta dobiha k
magovi a chvili s nim bojuje holi, az mu nakonec
zasazuje smrtici rdnu do ohrysku. Nakonec i
soupefe a
dobojovano. Druzi si spé$né davaji provizorni

Dergan vyfizuje svého tak je
obvazy na své rany, nac¢ez pokracuji maximalnim
tempem k lesu.

"Tak, ja myslim, ze uz sme udé¢lali dost, co
fikate?", obraci se Dergan ke svym druhim
navecer, kdyz druzina odpociva ve stinu hvozdu.
"No jo", souhlasi Krochta, "Méame uz vic nez
osmdesat plastl, docela sme si nahrabali". "Tak,
tak", pfidava se Lynhaard, "Zbyte¢no dal rubat.
Boje tézké a vice tézké a zlata uz dost".
Dobrodruzi se nakonec shoduji na tom, ze nastal
¢as skoncit s bojem a vydat se k domovu. Rano
tedy nabiraji smér na Crum. Pravda, ne nejkratsi
cestou, ktera vede pfez nebezpeCna tzemi, ale
oklikou okolo znamého statku.

Ke statku dobrodruzi dorazeji druhého dne
navecer, ovSem dovniti se dostat nemohou. Brani
jim v tom asi stovka barbart, ktefi obkli¢ili statek.
Z jejich postaveni se v§ak da usuzovat, ze zauto¢i
az rano, proto jdou dobrodruzi radé&ji spat.

Hned po ranu posila Krochta svého havrana
hlidkovat, zatimco ostatni se skryvaji za
pahorkem. Kratce po svitani se barbarska vojska
davaji do pohybu. "Hele, je jich moc. Raci se do
toho nebudem michat a pockame, jak to dopadne",
odvazné navrhuje Krochta. Vsichni souhlasi a tak
druzinici, pfestoze se uz docela zotavili z
pfedchozich zranéni, zlstavaji za kopcem a
vyckavaji vysledku bitvy. Nakonec, kdyz je jasné,
ze 1 tento utok bude zkuSenymi statkati odvracen,

nekolik zranénych barbari, aby se nefeklo.



"Skoda, Ze ste to nestihly diiv", vola na druhy
chodec Dengher a prohlizi vyvracenou branu, "M¢li
bysme mensi ztraty". Nurn$ti se radéji louci a
pospichaji do Crumu.

"TiSe", promlouva znenahla Lynhaard, kdyz se
na dohled objevuje Crumska palisada, a napina usi,
"Lynhaard néco slySet". "To zni jako zpév
bojovych pisni", pfemysli Dergan. "No, ja uz
dlouho bydlim U hrocha a ten zvuk mi spis
pfipominéd tady Lynhaarda, jak zpiva s Krullem
pulno¢ni duet", oponuje mu Krochta. Kdyz
vSude zkazu, kterou ov§em nezpusobili barbafi, ale
néco docela jiného. U oteviené brany se vali vojak
se dzbanem v ruce a cosi chropti. Dalsi ozralové na
sebe nenechaji dlouho cekat a jejich pocet se
zvySuje imérné tomu, jak se druzi blizi k hospodé.
Uvnitf, respektive na honjisti za hospodou, nebot’
ve vycepu neni slySet vlastniho slova, se druzi
dozvidaji, ze pfitahl oddil padesati trpasliki z
Angwarru a ti pobliz Srumu rozdrtili asi tfisetélené
barbaii vojsko, v némz navic bylo nékolik vyssich
veliteld. Tim zfejmé znicili zna¢nou bojovou silu
barbarti, nebot’ ti se po bitvé podstatné stahli k
vychodu a jejich hlidky uz rovnéZz nejsou tak Casté
a pocetné. Dobrodruzi se radostné pridavaji ke
v§eobecné oslave, ale ani tyto zpravy nemohou nic
zménit na jejich rozhodnuti odtdhnout z boje a
vratit se do Liscannoru.

Ve Velvenu si druzina vyzvedava odménu
vypsanou za plast¢é a pak mifi na jih, do
Gwendarronu. Cesta prob¢hla bez zvlastnich ptihod
a po tfech tydnech putovani se pfed dobrodruhy
objevuji znamé stfechy liscannorské osady.

"Hola, sme doma", vola Lynhaard, "Rychle k
Wennofi". Kroll kvapné mifi k domu, kdyz tu ho
zarazi hlasity détsky plac. "Zdar, ot¢e", prichazi ke
starostovi Pain a poplaciva ho po zadech, na
ramena totiz nedosahne. "Co je to?", sklani se k
trpaslikovi kroll, "Kluk nebo chudinka". "No, po
pravdeé feceno to je holka", odpovida Pdin, "Ale tak
zly to zase nejni". Lynhaard dale nevaha, sbira
veskerou odvahu a jde se podivat na plod své lasky.
Doma nachazi Wennoru, kterak chova jakysi balik,
z n¢hoz Couhaji jen dve velké usi. Kroll pfichazi
bliz a laskypIlné si prohlizi podivny oblicejik
koukajici z pefinek. Neni pochyb, ze tohle dité je
skute¢né jeho.
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Vecer v hospodé¢ vsichni vypraveji své znacéné
piibarvené piibéhy z cest, jen Lynhaard je
nezvykle zamlkly. Pfemysli totiz, jestli ma cenu
pokouset osud a zkusit jesté jedno dité. Pak ho ale
napada, jak mu alkohol v krvi houstne, Ze jeho
dcera je svym zpusobem krasnd, i kdyz nezna
nikoho, kdo by s nim souhlasil.

* Pisen drakobijcu *

Getd z Ruindoru

Ledovy drak
staci ndm na néj sily?
Pretézky boj
Nesmime ztracet viry
Jak zahrat,
Abychom hlavu méli
A pfitom
Nic délat nemuseli

Vystrelit?
Na to ma tlustou kuzi
Rozlobi se
A budou padat muzi
Snad blesky
To neni $patny napad
Krochta jde
Ted’ potieba je chvatat

Bestie fve
Vsak Krochta daleko je
Jak havran
Rychle odletél z boje
Uz jen par
Takovych ran ho zklati
Kdo pujde
Dokon¢it toto klani?

Ctyfi tam jdou
Jdou zabit draéi stviru
Ctyfi to jsou
Srazi zbabélost z trinu
Ctyfi se vrhaji
Vztiic tlamé draci
A vsichni bojuji

Co jim jen sily staci

Péin se rve
Jak trpaslici umi
Lynhaard busi
Az jeho rany duni
Dergan picha

Z drakovych ran krev prysti

Jenom Daren
Nema uz dalsi pfisti

Barbar mlady
Odvazné ¢elil stviiie
Mnoho lidi
Zemfelo uz i hife
Kdo muze fict
Ze jak hrdina padl
Neustoupil
Nezistal nékde vzadu

Lynhaard
Uz ztratil spoustu krve
Neni kroll
Tak Cerstvy jako prve
Ni Dergan
Jiz nema tolik sily
Aby mohl
Sekat draky na dily

Tak Pain
Zasadil dalsi ranu
Samoten
Celil obludy spartim
Draka bil
Krev prolili tam oba
Stahl se, v8ak
Odpocat ptijde znova

Réno se
Tii hrdinové nasli
Pain, Krochta
Spolu s Derganem tam §li
Utkani
Pro draka
Se kon¢i predstaveni

Drakobijci

Se raduji z té smrti
Sbiraji poklad
Do nejposlednéjsi mrti
ReZou hlavu
Jez ma zuby jak mece
Odména
Nyni uz neutece

* A na zavér... *

Z cyklu Slavné vyroky druzinik

"... Jestli je ta moje zmije samecek nebo
samicka, tak to se nepozn4, protoZe nema
zuby. Ale jmenuje se Hugo ...", pravil Krull
TichoS$lapek a za chvili umfel

Tuto Lyskéanoru pfipravil k vydani Lynhaard z
Rugornu, zvany Nepodrobitelny, syn Byrthogtiv



